
ترک عمیق؛ اثری سطحی و بی روح با بازی های ضعیف

یک منتقد سینما فیلم »ترک عمیق« 
را ســطحی خوانــد و به ضعف های 
اساسی در داستان، شخصیت پردازی 

و بازیگران این اثر اشاره کرد.
مســعود کارگــر، در نقد خود 
از فیلــم »ترک عمیق«، ایــن فیلم را 
اثــری معمایی و درام محور دانســت 
کــه تلاش دارد روابــط خانوادگی و 
زناشــویی را به چالش بکشد. کارگر 
با اشاره به پیشــینه آرمان زرین کوب 
در تهیه کنندگی و ساخت سریال های 
موفق همچــون »مرگ تدریجی یک 
رویــا«، اعلام کرد کــه این فیلم اولین 
تجربه کارگردانی زرین کوب اســت. 

او گفــت: »زرین کــوب در این فیلم 
تلاش دارد فضاســازی بحرانی ایجاد 
کند تا مخاطب با درگیری های روحی 
و روانی شــخصیت ها ارتباط برقرار 
کند، اما متاسفانه در انجام این کار موفق 
نبوده اســت.«  کارگر به ضعف های 
بازیگران این فیلم اشاره کرد و گفت: 
»در این فیلم، بازی ها به ویژه از ســوی 
گلچهره سجادیه بسیار ضعیف است. 
با وجود توانمندی بــالای او، در این 
فیلــم شــخصیتی را بازی کــرده که 
پریشان و مشوش است، اما مخاطب 
هیچ ارتباطی با او برقرار نمی کند.« او 
همچنین از رضــا بابک به عنوان تنها 
بازیگــر قابل قبول فیلم یــاد کرد، اما 
تاکید کرد که حتی بازی او نیز نتوانسته 

فیلم را نجات دهد. 
مســعود کارگر به طور خاص به 
فضاســازی بحرانی فیلم اشاره کرد و 
گفت: »فیلم سعی دارد در نیمه اول خود 
با قاب بندی و ترکیب صدا، تماشاچی 
را به سمت یک بحران روانی و عاطفی 
هدایت کند، اما این تلاش ها در نهایت 
بی ثمر بــوده و هیچ چیزی برای ارائه 

ندارد.« 
به گفته کارگر، در حالی که فیلم 
سعی دارد با ایجاد یک بحران عاطفی 
و روانی تماشــاگر را درگیر کند، این 
تلاش ها در بیشــتر مواقــع خنثی و 
بی اثر به نظر می رسد.در نهایت، کارگر 
پایان بندی فیلــم را نقد کرد و گفت: 
»قســمت های پایانی فیلم، که شامل 

درگیــری با پلیس و دیگــر اتفاقات 
بحرانی است، کاملًا سطحی و غیرمؤثر 
اســت. دلیل یاغی گری شخصیت ها 
به درســتی نمایش داده نمی شــود و 
نتیجه گیــری کلی فیلم، تنها یک درام 
آپارتمانی ســاده است که هیچ چیزی 
برای گفتن ندارد.« مســعود کارگر در 
پایان اشاره کرد که فیلم »ترک عمیق« 
یک اثر ضعیف و ســطحی است که 
حتی نتواسته در رسیدن به هدف خود 
موفق باشد. او گفت: »این فیلم نه تنها 
داستان خوبی ندارد، بلکه با بازی های 
ضعیف و فضاسازی ناموفق، هیچ چیز 
بــرای عرضه ندارد و قطعاً یکی از آثار 
ضعیف جشــنواره فجر ۴۳ به شمار 

می رود.«

مسعود کارگر، منتقد سینما
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شرکت صنایع چوبى 

کلیه سفارشات MDF ، چـــوبى 
دکوراسیون غرفه و منزل 

با 25 سال سابقه فعالیت درکیش 

نیـما رجبـی

گروه فرهنگ و هنر-این اثر که با 
محوریت داستانی واقعی ساخته شده، 
برای نخســتین بار به طور جدی وارد 
دنیای پر تبانی و فضای مسموم فوتبال 
ایران می شــود. با حضــور چهره های 
شناخته شــده ای چون محسن کیایی، 
هــدی زین العابدین و محمد بحرانی، 
ایــن فیلم از همان ابتــدا با چالش ها و 

جنجال هایی همراه بوده است.  
مشــخصات فیلم سینمایی 

بازی را بکش:
    کارگردان:  محمدابراهیم عزیزی
    نویسنده:  لادن شیرمرد، محمد 

ابراهیم عزیزی 
    تهیه کننــده: مصطفی کیایی و 

محسن کیایی
    بازیگران: محســن کیایی، هدی 
زین العابدین، محمد بحرانی، متین 
حیدری نیــا، حدیــث بیابانگرد، 
ســودابه جعفــرزاده، مهــرداد 
بخشــی، فرح روز دوانگر، بهرام 

نوری و پوریا رحیمی سام
    تاریخ پخش: ۱۴۰۳
    ژانر: درام، ورزشی

    تولیدکننده:  نوآر کارن فیلم
    پخش کننده: شایسته فیلم

 خلاصــه داســتان در فیلم 
بازی را بکش

فیلم بازی را بکش ماجرای موسی، 
پیشکسوت فوتبال را روایت می کند که 
پس از مرگ برادرش در یک ســانحه 
ورزشی، به جستجوی دلایل این حادثه 
می پردازد. او در این مسیر با حقایقی تلخ 
و تکان دهنده روبه رو می شود که نه تنها 

بر زندگی شخصی اش تأثیر می گذارد، 
بلکه پرده از واقعیت های ناخوشــایند 

پشت پرده فوتبال برمی دارد. 
این فیلم در تلاش اســت تا 
نشان دهد دنیای پرزرق وبرق 
ورزش، گاهــی از فســاد و 
تبانی دور نیست. فیلم بازی 
را بکش بر اساس یک داستان 

واقعی ساخته شده است.
 بازیگران و عوامل 

تولید  بازی را بکش
تهیه کنندگی این پروژه 
بر عهده مصطفی کیایی است 
که همراه با برادرش محسن 
کیایی نقشــی کلیدی را در 
ســاخت این فیلم ایفا کرده 
اســت. محسن کیایی علاوه 
بــر تهیه کنندگــی، در نقش 
موســی ظاهر شــده است. 
هــدی زین العابدین، محمد 
بحرانی، متیــن حیدری نیا و 
پوریا رحیمی سام نیز از دیگر 
بازیگران اصلی فیلم هستند.  

عوامــل پشــت صحنه نیــز از 

چهره هــای برجســته ای در صنعت 
ســینمای ایران تشکیل شده اند. حسن 

جلیلی به عنوان مدیر فیلم برداری، نیما 
جعفری جوزانی در بخش تدوین، پیام 

آزادی در زمینه موسیقی متن و فرید ناظر 
فصیحی به عنوان طراح جلوه های ویژه 
بصری، از جمله افراد تاثیرگذار 
در تولید این فیلم هستند. سایر 
عوامل اصلی فیلم عبارتند از: 
صدابردار: امیر نوبخت حقیقی، 
مدیر تولید: ســجاد رحیمی، 
طراح صحنه: مهدی موسوی، 
طراح گریم: عباس عباســی، 
طراح لبــاس: ثمین افتخاری، 
مدیر برنامه ریزی: امید جزینی، 
مدیــر تبلیغات: میلاد کیایی و 
عکاس ها: روزبه خســروی، 
محســن کرمانی . ایــن فیلم 

فوتبالی محصول است.
فیلــم:  فضــای   
جایی برای شــجاعت و 

خطرپذیری 
مهم تریــن  از  یکــی 
ویژگی های فیلم بازی را بکش، 
پرداختن به موضوعاتی است 
که تاکنون کمتر در ســینمای 
ایران به آن ها پرداخته شده است. دنیای 
فوتبال، هرچند در ظاهر مملو از هیجان 

و شور اســت، اما لایه های پنهانی دارد 
که به ندرت مورد توجه قرار گرفته اند. 
فضای آلوده، تبانی های پشــت پرده و 
رد و بدل شــدن پول هــای کثیف، از 
جمله مسائلی هســتند که در این فیلم 
با جســارت به تصویر کشیده شده اند.

مصطفی کیایــی در مصاحبه ای عنوان 
کرده است که تهدیدها و مخالفت های 
شدیدی از سوی گروه هایی که از افشای 
این حقایق ناراضی بودند، تولید این اثر 
را با مشکلات جدی مواجه کرده است. 
بااین حال، تیم تولید توانســته است با 
اراده ای محکــم، این فیلم را به مرحله 
اجرا برساند. همچنین کیایی گفته است: 
»اتفاق  های عجیبی که در پشت  صحنه 
ورزش بــه  خصوص فوتبال می  افتد و 
فضای مســموم و پر از تبانی و ردوبدل 
شــدن پول  های کثیــف، دلیل اصلی 

ساخته شدن این فیلم بود.«
 اولین تجربــه کارگردانی 

محمد ابراهیم عزیزی 
بازی را بکش نخســتین تجربه 
کارگردانــی محمدابراهیم عزیزی در 
ســینمای بلند اســت. عزیزی پیش از 
این در زمینه فیلم کوتاه فعالیت داشــته 
و با این اثر، نگاه تازه ای را به ســینمای 
اجتماعی و ورزشی ایران آورده است. 
ورود او بــه عرصه فیلم ســازی بلند، 
همراه با حمایت کمپانی نوآر کارن فیلم 
و تلاش های تهیه کنندگان، نشان دهنده 
اهمیت این پروژه به عنوان اثری مستقل 

و خصوصی است.  
 حواشی و جنجال های فیلم 

بازی را بکش
از زمــان آغاز تولید، فیلم بازی را 

بکش با حواشــی فراوانی همراه بوده 
است. به گفته تهیه کننده، گروه هایی که 
از افشای فساد در فوتبال هراس داشتند، 
با تهدید و کارشــکنی سعی در متوقف 
کردن این پروژه داشتند. حتی نام اولیه 
فیلم، »توتو«، به دلیل حساســیت های 
موجــود تغییر کــرد. با وجــود این 
چالش هــا، تیم تولیــد تصمیم گرفت 
داســتانی واقعی را به تصویر بکشد که 
برگرفته از تجربه های تلخ و ناگفته های 
فوتبال ایران است. به ویژه تلاش برای 
پرداختــن به موضوعاتی چون تبانی و 
سوءاســتفاده های مالی، این فیلم را به 
اثری متفاوت در ســینمای ایران تبدیل 

کرده است.  
 نقد و تحلیل فیلم سینمایی 

بازی را بکش

نقدهای اولیه نشان دهنده آن است 
که فیلم بازی را بکش با استقبال گرمی 
از ســوی منتقدان روبه رو شده است. 
بازی های قابل توجه، به ویژه از ســوی 
محســن کیایی و هدی زین العابدین، 
و همچنیــن فضای داســتانی جذاب، 
از نکاتی اســت که مورد تحسین قرار 
گرفته اند. بااین حال، برخی منتقدان به 
روند داستان و گره گشایی آن انتقاداتی 
وارد کرده اند و معتقدند فیلم می توانست 
در بخش هایی از روایت، عمق بیشتری 
پیدا کند.   بازی را بکش نه تنها داستانی 
پرهیجــان درباره فوتبال و ورزش ارائه 
می دهد، بلکه نقدی اجتماعی به فضای 
مســموم و آلوده ای است که گاه روح 
ورزش را تیره می کند. محســن کیایی 
دربــاره این اثر می گوید: »امیدوارم این 

فیلم بتواند ســهم مهمی در نشان دادن 
چهره هایی داشته باشد که تلاش می کنند 
روح ورزش را با سیاهی آلوده کنند.« این 
فیلم مخاطبان را به تفکر درباره مسائل 
اخلاقی و اجتماعی فرا می خواند و نشان 
می دهد که چگونه تصمیمات پشت پرده 
می توانند زندگی افراد را تغییر دهند.   فیلم 
بازی را بکش به عنوان اثری جسورانه و 
متفاوت در ســینمای ایــران، نه تنها به 
موضوعی حساس و کمتر پرداخته شده 
می پــردازد، بلکه تجربــه ای تازه برای 
مخاطبــان علاقه مند به دنیای ورزش و 
سینمای اجتماعی ارائه می دهد. این فیلم 
یادآور آن است که فوتبال تنها یک بازی 
نیســت؛ بلکه گاه می تواند به عرصه ای 
برای بروز تاریک ترین جنبه های انسانی 

تبدیل شود.

نقد و بررسی
 فیلم »بازی را بکش«

فیلم سینمایی بازی را بکش با نام قبلی »توتو«، به کارگردانی محمد ابراهیم عزیزی و تهیه کنندگی مصطفی کیایی، 
به زودی در چهل وسومین جشنواره فیلم فجر به نمایش در خواهد آمد. مصطفی کیایی بعد از فیلم های »بعدظهر سگی 
سگی«، »ضدگلوله«، »خط ویژه«، »چهارراه استانبول«، »عصر یخبندان« و »بارکد« حالا با فیلم سینمایی بازی را بکش به 

جشنواره فجر آمده است اما این بار در مقام تهیه کننده نه کارگردان.

از زمــان آغاز تولید، فیلم بــازی را بکش 
با حواشــی فراوانی همراه بوده است. به 
گفته تهیه کننده، گروه هایی که از افشــای 
فســاد در فوتبال هراس داشتند، با تهدید و 
کارشکنی سعی در متوقف کردن این پروژه 
داشــتند. حتی نام اولیه فیلم، »توتو«، به 
دلیل حساســیت های موجود تغییر کرد. 
با وجود ایــن چالش ها، تیم تولید تصمیم 
گرفت داستانی واقعی را به تصویر بکشد 
که برگرفته از تجربه های تلخ و ناگفته های 
فوتبال ایران اســت. به ویــژه تلاش برای 
پرداختــن به موضوعاتی چــون تبانی و 
سوءاستفاده های مالی، این فیلم را به اثری 
متفاوت در سینمای ایران تبدیل کرده است.  

مل گیبسون »رستاخیز مسیح« را به زودی شروع می کند
گروه فرهنگ و هنر-  مل گیبسون 
قصــد دارد در مــاه مارس )اســفند( 
فیلمبرداری »رســتاخیر مسیح« را آغاز 
کند.در حالی که مل گیبســون چندی 
پیش گفته بود که مطمئن نیست تولید 
دنباله »مصائب مسیح« را چه زمانی آغاز 
کند، حالا به نظر می رسد که نه تنها پیش 
تولید فیلم آغاز شده، بلکه ممکن است 
دوربین ها نیز به زودی روشــن شوند.

مل گیبسون همین هفته پیش گفته بود: 
تاریخ شروع ندارم فقط باید پیش تولید 
را شروع کنم و ببینم چه می شود. اکنون 
یک بیانیه مطبوعاتی روشن کرده که جیم 
کاویزل، که بازیگر فیلم »مصایب مسیح« 
بود و نقش خود را در نقش عیســی در 
قسمت دوم هم بازی خواهد کرد، یک 
ماه دیگر با شــروع تولید »رســتاخیز« 

جلوی دوربین خواهد رفت.گیبسون 
به طور مداوم فیلمبرداری »رستاخیز« را 
به تعویق انداخته اســت. این فیلم قرار 
بود سال ۲۰۲۳ فیلمبرداری شود، سپس 
به سال ۲۰۲۴ موکول شد و آخرین بار 
سال ۲۰۲۵ برای ساخت آن مطرح شد. 
وی تقریباً ۲ دهه است که به دنباله فیلم 
بزرگ ســال ۲۰۰۴ خود فکر می کند.

یکی از مسایل کلیدی که موجب تعویق 
چندین باره »رســتاخیز« شد موضوع 
فیلمنامه بود و اینکه کدام نســخه برای 
فیلم استفاده می شــود. از سال ۲۰۱۶، 
گیبسون همراه برادرش دونال و راندال 
والاس، فیلمنامه نویس »شــجاع دل« با 
جدیت برای نوشتن فیلمنامه کار کردند 
و حداقل ۶ پیش نویس فیلمنامه وجود 
دارد، اما گیبسون به تازگی تایید کرد که 

فیلمنامه نهایی نوشته شده است.در فیلم 
»رستاخیز مسیح« داستان بر ۲۴ ساعت 
از زندگی عیسی مسیح و وقایعی که در 
۳ روز بین مصلوب شــدن و رستاخیز 
او رخ داده، متمرکز اســت. گیبســون 
»رســتاخیز« را یک سفر اثیری با رفتن 

عیســی به »قلمروهای دیگر« توصیف 
کرده اســت.»مصائب مسیح« که سال 
۲۰۰۴ اکران شــد، با بودجه ۳۰ میلیون 
دلاری شکل گرفت و ۶۱۲ میلیون دلار 
فروخــت و آن را به یکی از موفق ترین 

فیلم های مستقل تاریخ بدل کرد.
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